PRAVILNIK O PROVODENJU HACKATHONA 2023.

(u daljnjem tekstu: Pravilnik)

OPCE ODREDBE

Ovim se Pravilnikom razraduje postupak provedbe sudjelovanja u Hackathonu 2023
,Rezervacija i pregled raspoloZivih gradskih prostora" (u daljnjem tekstu: Hackathon,
Dogadaj) kojeg provode u zajednickoj suradnji GRAD ZAGREB i ZAGREBACKI INOVACIJSKI
CENTAR d.o.0. (dalje u tekstu zajedno: Organizatori) te se utvrduju sudionici Hackathona,
uvjeti i kriteriji sudjelovanja u Hackathonu, nacin podnoSenja prijava te kriteriji odabira
pobjednika.

Cilj provedbe ovog Hackathona je putem natjecanja Sudionika dizajnirati, kreirati i predstaviti
najinovativnije RjeSenje problema te predstaviti konacan koncept rjeSenja ili prototip rjesenja
dionicima Dogadaja.

Zadatak ovoga Hackathona je kreirati RjeSenje problema koje ¢e gradanima omoguditi na lako
pretraziv i javno dostupan nacin uvid u raspoloZivost Gradskih prostora i mogucnost
rezervacije istih. (dalje u tekstu: Rjesenje)

Sudjelovanjem na Hackathonu Sudionici ée imati priliku nadograditi svoje znanje te uz stru¢no
vodstvo i podrsku mentora raditi na unaprjedenju i osmisljavanju inovativnog Rjesenja.

Izrazi koji se koriste u ovom Pravilniku, a imaju rodno znacenje, koriste se neutralno i
odnose se jednako na muski i Zenski rod.

UVIJETI SUDJELOVANIJA

RjeSenja timova moraju biti originalna, vlastito stvorena i novo napisana tijekom Hackathona,
te se Sudionici obvezuju da nece koristiti ranije razvijeni programski kod. Sudionici iznimno
mogu koristiti ranije razvijeni programski kod ukoliko je isti dostupan pod FLOSS licencom koju
Organizator moze koristiti bez naknade.

Izvorni programski kod i sve pridruZzene dokumentacijske datoteke uz izvorni kod ukljucujudi i
graficke elemente Rjesenja koje Sudionici izrade tijekom Hackathona moraju ukljucivati MIT
licencu otvorenoga koda opisanu kako slijedi:

Ovime se daje dopustenje, besplatno, svakoj osobi koja dobije kopiju ovog softvera i
pridruzenih dokumentacijskih datoteka ("Softver") da radi sa Softverom bez ogranicenja,
ukljucujucdi bez ogranicenja prava na koristenje, kopiranje, modificiranje, spajanje, objavljivati,
distribuirati, podlicencirati i/ili prodavati kopije Softvera i dopustiti osobama kojima je Softver
isporucen da to Cine, podlozZno sljedeéim uvjetima:



Gore navedena obavijest o autorskim pravima i ova obavijest o dopustenju bit ¢e uklju¢ene u
sve kopije ili znacajne dijelove softvera.

SOFTVER SE ISPORUCUIJE ,KAKAV JEST“, BEZ JAMSTAVA BILO KOJE VRSTE, IZRICITIH ILI
PODRAZUMIJEVANIH, UKUUCUJUCI, ALl NE OGRANICENO NA, JAMSTVA PRODAIE,
PRIKLADNOSTI ZA ODREDENU SVRHU | NEKRSENJA. AUTORI ILI NOSITELJI AUTORSKOG PRAVA
NI U KOJEM SLUCAJU NECE BITI ODGOVORNI ZA BILO KAKAV ZAHTJEV, STETU ILI DRUGU
ODGOVORNOST, BILO U RADU UGOVORA, DELIKTA ILI NA DRUGI NACIN, KOJI PROIZLAZE 1Z,
IZ ILI U VEZI S SOFTVEROM ILI KORISTENJEM ILI DRUGIM POSLOVIMA U SOFTVER.

......

programski kod kao i graficki elementi aplikacije moraju biti priloZeni u vlastitom javno
dostupnom Git repozitoriju.

Organizatori su ovlasteni bez ikakve dodatne suglasnosti i dodatne naknade Sudionika koristiti
Rjesenje Sudionika vremenski, teritorijalno i sadrzajno neogranic¢eno sukladno MIT licenci.

PODNOSENJE PRIJAVE

Sudjelovanje na Hackathonu odobrava se temeljem Prijave za sudjelovanje putem prijavnog
web obrazca za sudjelovanje u Hackathonu na hackl.zagreb.hr (u daljnjem tekstu: Prijava) te
evaluacijom kriterija propisanih ovim Pravilnikom.

U Prijavi za sudjelovanje na Hackathonu se objavljuju uvjeti i kriteriji za uspjesnu Prijavu.

Prijava mora sadrzavati: pravodobno, potpuno i istinito ispunjeni obrazac za prijavu, dostupan
na web stranici hackl.zagreb.hr

Rok za podnosenje Prijava je do dana 17.11.2023. godine u 23:59 sati.

Sudionici koji su prijavljeni temeljem pravodobnog, to¢nog i potpuno ispunjenog prijavnog
obrasca ulaze u proces selekcije.

SUDIONICI POZIVA

Sudionici Hackathona mogu biti sve fizicke osobe koje imaju potpunu poslovnu sposobnost.
Pojedini Sudionik se mozZe prijaviti samostalno ili u timu koji se sastoji do maksimalno 5
sudionika. (u daljnjem tekstu : Sudionici)

Pojedini sudionik se moZze prijaviti na dogadaj sa najvise jednom idejom ili rjeSenjem.


http://www.hackl.zagreb.hr/

SELEKCHSKI POSTUPAK

Selekcijski proces ukljuéuje evaluaciju Prijava od strane Povjerenstva za odabir timova.

Povjerenstvo za odabir timova prihvatiti ¢e samo one Prijave koje su pravilno i u potpunosti
ispunjene i predane u skladu sa svim tehnic¢kim zahtjevima navedenim kao dio procesa Prijave.

Prijave koje nisu u skladu s odredbama ovoga Pravilnika smatrat ¢e se neprihvatljivima i neée
se razmatrati.

Povjerenstvo za odabir timova sastoji se od 5 ¢lanova.

Povjerenstvo za odabir timova imenuje Radna skupina za digitalizaciju Grada Zagreba.

Povjerenstvo za odabir Prijava na temelju stru¢ne procjene odabire do maksimalno 50 Prijava
Sudionika na temelju prijavljenih Prijava.

Kriterij za odabir biti ¢e informacije popunjene u prijavhom obrascu. Ukoliko nedostaje
informacija za odabir, ¢lanovi Povjerenstva za odabir timova ¢e kontaktirati sudionike da u
roku 24h dostave sve potrebne informacije kako bi se mogao izvrsiti odabir sudionika.

Lista Sudionika koji su prosli selekcijski postupak i odabrani su za sudjelovanje na Hackathonu
objaviti ¢e se dana 21.11.2023. na web stranici hackl.zagreb.hr.

U slucaju odustanka potvrdenog sudionika Hackathona, sudionik ¢e biti zamijenjen na temelju
odabira Povjerenstva za odabir timova drugim sudionikom. Odustanak je mogué uz najavu
najkasnije do dana 23.11.2023. do 12:00h i to putem adrese elektronske poste
hackathon@zagreb.hr.

SUDJELOVANIJE U PROGRAMU

Mjesto odrzavanja: ZICER, Avenija Dubrovnik 15, paviljon 12, Zagreb

Pocetak: 24.11.2023. godine
Trajanje: 26.11.2023. godine

Predstavljanje Sudionika odrzati ¢e se 24.11.2023. godine sa poc¢etkom u 17:00 sati.

Povjerenstvo za odabir pobjednika na poéetku Hackathona prezentira detaljan opis Zadataka
sa zadanom specifikacijom (u daljnjem tekstu: Zadatak). Nakon prezentacije Zadatka Sudionici
zapocinju natjecanje.

Prezentacija RjeSenja Sudionika odrzat ¢e se 26.11.2023., sa pocetkom u 13:00 sati.


http://www.hackl.zagreb.hr/
mailto:hackathon@zagreb.hr

Povjerenstvo za odabir pobjednika sastoji se od 5 ¢lanova.

Povjerenstvo za odabir pobjednika imenuje Radna skupina za digitalizaciju Grada Zagreba.

Povjerenstvo za odabir pobjednika imenuje predsjednika Povjerenstva za odabir pobjednika
medu svojim ¢lanovima.

Svi ¢lanovi Povjerenstava za odabir pobjednika imaju jednakovrijedno pravo glasa. Bodovi
¢lanova Povjerenstva za odabir pobjednika se zbrajaju te su pobjednici Sudionici sa najveéim
ostvarenim brojem bodova.

U slucaju izjednacenog broja bodova, finalnu odluku donosi predsjednik Povjerenstva za
odabir pobjednika.

Ocjena je iskljucivo stru¢na procjena ¢lanova Povjerenstva za odabir, te je konac¢na i na nju ne
postoji moguénost Zalbe.

Povjerenstvo za odabir pobjednika ocjenjuje Sudionike na temelju kriterija za ocjenjivanje, pri
¢emu svaki od kriterija iznosi broj bodova prema tablici nize:

KRITERIJ ZA OCJENJIVANJE BODOVI
Funkcionalnost —ispunjenost zahtjeva iz specifikacije 1-40
Korisnost — moguénost prakticnog koristenja aplikacije u trenutnom stanju 1-20
Dizajn korisnickog iskustva i sucelja (UX/UI dizajn) 1-20
Prezentacija rjeSenja — jasna i kvalitetna prezentacija rjeSenja 1-20

Finalno rjesenje treba biti racunalno rjesenje.

Po zavrsetku dogadaja kreira se popis svih Sudionika Hackathon-a poredanih po ukupnom
broju bodova. Pobjednici Hackathona ¢e biti Sudionici koji prema navedenim kriterijima
osvoje najvedi broj bodova.

Rang ljestvica s kumulativnim zbrojem bodova prijavitelja bit ée javno objavljena na web
stranici hackl.zagreb.hr

Diskvalifikacija timova:


http://www.hackl.zagreb.hr/

Organizatori zadrzavaju pravo u svakome trenutku diskvalificirati timove iz Hackathona za koje
procijeni izmedu ostalog da :

e narusavaju ugled odnosno nanose Stetu Hachathonu ili Organizatorima

e ometaju provodenje Hackathona i ostale sudionike u Hackathonu

e za koje se procijeni da su u bilo kojem trenutku neistinito prikazali injenice vezane
uz prijavu na Hackathon ili bilo koje druge Cinjenice vezane uz Hackathon

e ne pridrzavaju se odredbi ovoga Pravilnika ili Kodeksa ponasanja iz Priloga 1. ovoga
Pravilnika

e postoji osnova za sumnju na neposteno natjecanje Sudionika

e krSe zakonske propise koji su na snazi u Republici Hrvatskoj.

Diskvalificirani Sudionici iskljuciti ¢e se Odlukom Organizatora iz Hackathona bez odlaganja.

Mentori:

Timovima ce biti na raspolaganju maksimalno 5 mentora/stru¢njaka sa iskustvom u dizajnu,
programiranju, upravljanju gradskim prostorima i prezentiranju rjeSenja.

Sudjelovanje na Hackathonu nenaplatnog je karaktera te se sudionicima osigurava besplatna
mentorska podrska za vrijeme odrZavanja Dogadaja.

NAGRADE

Fond nagrada se dodjeljuju na sljedeci nacin:

Tim Hackathona cije rjeSenje osvoji prvo mjesto, osvojiti ¢e novéanu nagradu u iznosu od
3.000,00 (tritisu¢eeurainulacenti) eura (22.603,50 HRK, fiksni tec¢aj 1 EUR = 7,5345 HRK).

Tim Hackathona ¢&ije rjeSenje osvoji drugo mjesto osvojiti ée nov€anu nagradu u iznosu od
2.000,00 (dvijetisué¢eeurainulacenti) eura (15069 HRK, fiksni tecaj 1 EUR = 7,5345 HRK).

Tim Hackathona cije rjeSenje osvoji tre¢e mjesto osvojiti ¢e novéanu nagradu u iznosu od
1.000,00 (tisu¢ueurainulacenti) eura (7.534,50 HRK, fiksni te¢aj 1 EUR = 7,5345 HRK).

Nagrada koja se isplacuje pobjednickim timovima isplacuje se u ukupnom trosku. Sudionici
Hackathona koji sudjeluju u timovima dobivaju nagradu u ukupnom trosku koja ée se podijeliti
svakom pojedinom ¢lanu tima na jednake dijelove i isplatiti svakom ponaosob preko ugovora
o djelu. Nagrada je neprenosiva na treé¢u osobu.

Pobjednici Hackathona ne mogu zahtijevati nagrade u ve¢im iznosima ili drugacije nagrade od
onih koje su propisane ovim Pravilnikom. Pobjednici Hackatona obvezni su dostaviti
Organizatoru sve podatke potrebne za isplatu nagrade.



PRAVO INTELEKTUALNOG VLASNISTVA

Svaki ¢lan sudionika Hackatona u cijelosti priznaje i prenosi Gradu Zagrebu pravo
iskoristavanja intelektualnog i/ili industrijskog vlasnistva nastalog kao rezultat projekta te je
suglasan da Grad Zagreb navedena prava, po potrebi i ako se radi o registarskim pravima,
registrira kao prava Ciji je nositelj. Grad Zagreb je ovlasten koristiti rezultat projekta kao
isklju¢ivo te sadrzajno, vremenski i geografski neograni¢eno pravo, kao i prenositi pravo
iskoriStavanja rezultata projekta na trece osobe.

Svaki €lan sudionika Hackathona koji se prijavio za sudjelovanje na Hackathonu izricito i bez
mana volje izjavljuje i jamci da je:

- nositelj svih vrsta prava intelektualnog i industrijskog vlasnistva na idejnom rjeSenju koje je
prijavio na Prijavhom obrascu za sudjelovanje na Hackathonu ukljucujuéi, ali ne
ogranicavajudi se na autorska i/ili srodna prava, know-how tehnicke, poslovne ili bilo koje
druge prirode;

- da ¢e do kraja Hackathona, a najkasnije do prve prezentacije rjeSenja, sav programski kod i
druge elemente rjeSenja izradene za vrijeme trajanja natjecanja predati u cijelosti Gradu
Zagrebu na email hackathon@zagreb.hr koji se obvezuje uciniti ih javno dostupnima kao
otvoreni kod pod MIT licencom - https://opensource.org/license/mit/

- da ako koristi vanjske biblioteke ili gotove module, oni su javno dostupni pod slobodnom ili
licencom otvorenog koda (engl. free, libre and open-source software, FLOSS) kompatibilnih
sa MIT licencom koja omogucduje Gradu Zagrebu koristenje istih bez dodatne naknade

- da ne povreduje bilo koja prava intelektualnog vlasnistvaili drugih prava trecih strana vezano
uz prijavljenu ideju/rjesenje

U slucaju da bilo koja treca fizicka ili pravna osoba protiv Organizatora pokrene bilo kakve
sudske, upravne ili druge postupke koji su utemeljeni na navodnoj povredi intelektualnih
prava, uklju€ujudi ali ne ogranicavajudi se na autorska i/ili srodnih prava, know-how tehnicke,
poslovne ili bilo koje druge prirode odnosno drugih prava vezanih uz prijavljenu ideju ili
rjeSenje Sudionika Hackathona, Sudionik Hackathona se obvezuje pridruziti takvom postupku
i potraZivanja iz istog zahtjeva preuzeti na sebe te braniti Organizatore od svakog zahtjeva
postavljenog u takvom postupku. Sudionik se obvezuje u slucaju pokretanja takvog postupka
Organizatorima nadoknaditi svu nastalu Stetu, ukljucujudi ali ne ogranicavajudi se na troskove
pokretanja i vodenja sudskog, upravnog ili drugog postupka.

FOTOGRAFIRANJE DOGADAJA

Voditelj obrade Organizatora moze i ovim putem sudionike Hackathona izri¢ito obavjesStava
da ¢e u ostvarivanju svog legitimnog interesa, snimati i fotografirati Hackathon koji organizira.
Prisustvovanjem ovom Dogadaju, pristajete dopustiti Organizatorima Hackathona da objave,
ureduju, reproduciraju, koriste u marketinske svrhe i na drugi nacin iskoriste bilo koje vase
fotografije ili audio/video snimke bez naknade sada i u buduénosti. Ukoliko ne Zelite biti
snimljeni niti kao dio mase navedenog Hackathona, nemojte pohoditi dogadaj u
organizaciji Voditelja obrade.


mailto:hackathon@zagreb.hr
https://opensource.org/license/mit/

OBRADA OSOBNIH PODATAKA

Popunjavanjem obrasca za prijavu i registracijom na web stranici, odnosno sudjelovanjem na
Hackathonu sudionici daju privolu Organizatorima da obraduju i koriste osobne podatke koji
su navedeni u Prijavi bez obzira pobjedi li njihovo RjeSenje ili ne. Organizatori ée koristiti
prikupljene podatke o Sudionicima iskljucivo u svrhu Dogadaja. Organizatori ¢e postupati sa
podacima o sudionicima sukladno Uredbi (EU) 2016/679 o zastiti pojedinaca u vezi s obradom
osobnih podataka i o slobodnom kretanju takvih podataka te o stavljanju izvan snage Direktive
95/46/EZ. Podaci o Sudionicima i pobjedni¢kim timovima su javni, te ¢e biti objavljeni na
mreznim stranicama, drustvenim mrezama i portalima Organizatora.

KODEKS PONASANJA

Svi Sudionici Hackathona moraju postivati kodeks ponasanja koji ¢ini Prilog 1. ovog Pravilnika
i njegov je sastavni dio.

ZAVRSNE ODREDBE

Sudionici Hackathona u potpunosti se odri¢u bilo kakvih potraZivanja od Organizatora na
osnovi naknade bilo kakvog oblika troska ili Stete koja bi mogla nastati prilikom odrzavanja il
u vezi sa Hackathonom koji je propisan ovim pravilima.

Organizatori zadrzavaju izmjene i dopune ovoga Pravilnika te Hackathon moze biti prekinut ili
izmijenjen u bilo kojem trenutku prema odluci Organizatora bez navodenja posebnog
obrazlozenja u kojem slucaju se iskljucuje bilo kakva odgovornost Organizatora za Stetu.

U sluéaju spora izmedu Organizatora i Sudionika nadlezan je sud u Zagrebu. Organizator nije
odgovoran za rjeSavanje bilo kakvih sporova izmedu Sudionika.

Izuzev nagrade propisane ovim Pravilnikom pobjedni¢kim timovima Sudionici se odri¢u po bilo
kojoj ugovornoj ili izvanugovornoj osnovi daljnjih potrazivanja od Organizatora.

Sudjelovanjem na Dogadaju Sudionici prihvacaju odredbe ovoga Pravilnika te Prijave za
sudjelovanje u Hackathonu, kao i ostalih propisa vezanih uz koriStenje prostora ZICER-a.
Podnosenjem Prijave sudionici izri¢ito i bez mane volje izjavljuju da su procitali i u potpunosti
razumjeli sva pravila i odredbe Pravilnika i Prijava, kao i ostalih propisa vezanih uz koristenje
prostora ZICER-a.

Clanovi mentorskog tima, Povjerenstva za odabir timova, Povjerenstva za odabir pobjednika
te druge osobe uklju¢ene u ovaj Dogadaj, u tajnosti ¢e Cuvati sve informacije i podatke do Cijih
saznanja dodu tijekom ovoga Dogadaja te ih nece prenositi ili uciniti dostupnim tre¢im
osobama na bilo koji nacin bez suglasnosti sudionika.

Prijava za sudjelovanje u Hackathon-u i Pravilnik o provodenju dogadaja Hackathona 2023.



objavljuju se na web stranicama hackl.zagreb.hr.

U Zagrebu, 02.11.2023.

PRILOG 1. - KODEKS PONASANJA

Organizatori ¢e provoditi ovaj kodeks ponasanja tijekom cijelog dogadaja. Ocekujemo
suradnju svih Sudionika kako bismo osigurali sigurno okruzenje za sve.

Ovo natjecanje posveceno je pruzanju natjecateljskog iskustva bez uznemiravanja za sve, bez
obzira na spol, dob, seksualnu orijentaciju, invaliditet, fizicki izgled, veli¢inu tijela, rasu ili vjeru
(ili nedostatak istih). Ne toleriramo uznemiravanje Sudionika natjecanja u bilo kojem obliku.

Sudionici tijekom sudjelovanja na Hackathonu ne smiju slati sadrZaj koji je protuzakonit,
klevetnicki, prijeteci, pornografski, uznemirujuci, pun mrinje, rasno ili etnicki uvredljiv, potice
kriminalne aktivnosti, dovodi do gradanske odgovornosti ili je na neki drugi nacin neprikladan
ili kojim se narusava ugled Dogadaja, Organizatora ili njegovih sponzora.

Od Sudionika zamoljenih da prestanu s bilo kakvim uznemiravaju¢im ponasanjem, ocekuje se
suradnja.

Sponzori takoder podlijezu politici protiv uznemiravanja.

Ako se Sudionik upusti u uznemiravanje, Organizatori natjecanja mogu poduzeti sve radnje
koje smatraju prikladnima, ukljucujuéi upozorenje pocinitelja ili udaljavanje s natjecanja te
diskvalifikaciju sa natjecanja.

Ako vas uznemiravaju, primijetite da je netko drugi uznemiren ili imate bilo kakvu drugu
zabrinutost, odmah kontaktirajte Organizatora.

Osoblje natjecanja rado ¢e pomodi Sudionicima da kontaktiraju osiguranje mjesta odrzavanja
natjecanja ili lokalnu policiju, osiguraju pratnju ili na drugi nacin pomognu onima koji
dozivljavaju uznemiravanje da se osjecaju sigurno tijekom trajanja natjecanja.

Ocekujemo da ée se sudionici pridrzavati ovih pravila na mjestima odrzavanja natjecanja i
drustvenim dogadajima povezanim s natjecanjem.


http://www.hackl.zagreb.hr/

